 Ideen zur Gestaltung eines eigenen Computerspiels 
M 4


Male auf, was der Spieler sehen soll, wenn er dein Spiel zum ersten Mal anschaltet. Lies dir hierfür noch einmal die erste Seite deines Buches durch und gestalte anschließend in dem unten abgedruckten Kasten den Startbildschirm deines Spiels!


Schreibe anschließend einen Packungstext, auf dem du den Inhalt deines Spiels kurz zusammenfasst!

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________
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