 Ideen für ein Computerspiel sammeln 
M 3


Viele Computerspiele erzählen eine spannende Geschichte. Es gibt sogar Spiele, deren Geschichte auf einem Buch basiert. Wir wollen in den nächsten Stunden Ideen für eigene Computerspiele entwickeln. Bevor wir damit beginnen, solltest du die erste Seite deines Buchs lesen und dir überlegen, wie ein Computerspiel zu diesem Buch aussehen könnte. Beantworte dazu zunächst einmal in Ruhe die folgenden Fragen:

1.)
Welche Art von Spiel (Strategiespiel, Jump and Run, Rollenspiel, Abenteuerspiel etc.) passt am besten zu deinem Buch?

________________________________________________________________________

2.)
Welches Ziel soll der Spieler in deinem Computerspiel verfolgen?

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

3.)
Welche Hindernisse sollen in dem Spiel auftauchen?

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

4.)
Welche Hilfsmittel sollen dem Spieler dabei helfen, das Ziel zu erreichen?

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

5.)
Welche Belohnungen soll der Spieler im Laufe des Spiels erhalten?

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________

________________________________________________________________________
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