 Wie erzählen Computerspiele? 
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Aufgabe: Schau dir die folgenden Bildschirmfotos von Computerspielen an und überlege, wie wichtig es bei dem jeweiligen Spiel sein könnte, dass eine spannende Geschichte erzählt wird. Benutze hierzu eine Skala von 1–10, wobei 1 »Die Geschichte ist unwichtig« und 10 »Die Geschichte ist das Wichtigste an dem Spiel« bedeutet. 
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	Ist eine spannende Geschichte wichtig?
	Bildschirmfoto
	Ist eine spannende Geschichte wichtig?

	The Legend of Zelda: 

Twilight Princess 

(Action-Adventure)
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	The Book of Unwritten Tales

(Adventure)

[image: image2.wmf]
	

	Star Wars

(Action-Adventure)
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	WWE World of Wrestlemania

(Beat ’em up, Simulation)
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	Motorstorm: Pacific Rift

(Rennspiel)
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	Landwirtschaftssimulator

(Simulation)
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	Baphomets Fluch 

(Adventure)
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	Skate it 

(Sportspiel)
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